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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1.  รหัสและชื่อหลักสูตร 
     ภาษาไทย :  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
      ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of  Fine and Applied Arts  Program in   
                                      Visual  Communication Design 
2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
      ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบนิเทศศิลป์) 
 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) 
       ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of  Fine and Applied Arts (Visual 

Communication Design) 
        ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : B.F.A. (Visual Communication Design) 
3. วิชาเอก     
 ออกแบบนิเทศศิลป์   
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 141  หน่วยกิต        
5.  รูปแบบของหลักสูตร 

5.1  รูปแบบ 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 

5.2  ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษบางรายวิชา 

5.3  การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาชาวต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยไดเ้ป็นอย่างดี 

5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว   

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
นักออกแบบ  นักวิชาการด้านการออกแบบนิเทศศิลป์  นกัวิจัยวัฒนธรรมการออกแบบ นักออกแบบ

กราฟิก  นักออกแบบโฆษณา  นักออกแบบมัลติมีเดีย (งานอินเตอร์แอคทีฟ)  นักออกแบบบรรจุภัณฑ์
และนิทรรศการ  นักออกแบบเว็บไซต์  นักเขียนภาพประกอบ  ครูด้านการออกแบบ ช่างภาพ สไตลิสท์ อนิ
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เมเตอร์ ประกอบธุรกิจด้านภาพยนตร์และโทรทัศน์ ธุรกิจทางด้านศิลปะและการออกแบบ หรือศึกษาต่อใน
ระดับบัณฑิตศึกษา 

 
หมวดที่ 2.  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1  ปรัชญา 

                     หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2555) มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ความสามารถในด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ 
                     1.บัณฑิตนักออกแบบนิเทศศิลป์ที่มีคุณธรรม 
                     2.คุณภาพการวิจัยประยุกต์ใช้พัฒนาก้าวหน้าสู่สากล  
                     3.ส่งเสริม สนับสนุนศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สัมพันธ์ทางวิชาการ  
                     4.การน้าภูมิปัญญาอีสานและภูมิภาคลุ่มน้้าโขง ผสานเทคโนโลยีการออกแบบนิเทศศิลป์  

1.2  วัตถุประสงค์ 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

2555) มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติดังนี้ 
1. มีความรู้ ความสามารถด้านการออกแบบนิเทศศิลป์  
2. มีความรู้ทางวิชาการและทักษะวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม 
3. สามารถสร้างงาน สร้างอาชีพได้ด้วยตนเอง และตามท่ีตลาดต้องการ   
4. สามารถน้าความรู้ความสามารถมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและพัฒนา

ภูมิภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภูมิภาคลุ่มน้้าโขง 
 

หมวดที่ 3.  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
1.  ระบบการจัดการศึกษา 

1.1  ระบบการจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค ซึ่งเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วย 
การศึกษาข้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2548 หมวดที่ 1 ข้อ 6 หรือระเบียบที่จะที่ปรับปรุงใหม่ 

1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน (ถ้ามี)  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน ทั้งนี้เป็นไปตามแนว
ปฏิบัติในการเปิดรายวิชาและการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อนของมหาวิทยาลัย 

1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 1 หน่วยกิต เท่ากับ 1 ชม. บรรยายต่อสัปดาห์ ใช้
เวลา 15 สัปดาห์ รวมศึกษา 15 ชม.  
2.  การด าเนินการหลักสูตร 

2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
ภาคการศึกษาต้น  เดือนสิงหาคม – เดือนธันวาคม 
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ภาคการศึกษาปลาย  เดือนมกราคม – เดือนพฤษภาคม 
ภาคการศึกษาพิเศษ  เดือนมิถุนายน – เดือนกรกฏาคม (ถ้ามี)      

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วย การศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2548 

หมวดที่ 2 หรือเป็นไปตามระเบียบที่ปรับปรุงใหม่ 
2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
   ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นการเรียนที่มีรูปแบบแตกต่างไป

จากเดิม ต้องดูแลตัวเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต้ อง
สามารถแบ่งเวลาให้เหมาะสม 
 2.7  ระบบการศึกษา 
    ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน  

2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
  ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับที่ 766/2549) ว่าด้วย การเทียบโอน

รายวิชาและค่ าคะแนนของรายวิชาระดั บปริญญาตรี  จากการศึกษาในระบบ และระเบียบ
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วยการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2541  หรือระเบียบ
มหาวิทยาลัยขอนแก่นที่ปรับปรุงใหม่ 
3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1  หลักสูตร 
3.1.1  จ านวนหน่วยกิต    รวมตลอดหลักสูตร 141 หน่วยกิต 
3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 

 จ้านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร    141  หน่วยกิต 
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      30 หน่วยกิต 

- กลุ่มวิชาภาษา      9 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาวิทย์-คณิต    12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชามนุษย-์สังคม     9 หน่วยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ      105 หน่วยกิต 
 - วิชาแกน        29 หน่วยกิต 
 - วิชาบังคับ       57  หน่วยกิต 
 - วิชาเลือก                 19        หน่วยกิต 
 3) หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกิต 
 4) หมวดวิชาฝึกงาน      4 หน่วยกิต 
                             (วิชาฝึกงาน  ให้ลงทะเบียนเป็น Audit แบบไม่นับหน่วยกิต) 
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    3.1.3  รายวิชา 
                        3.1.3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(1)  กลุ่มวิชาภาษา     9    หน่วยกิต   
000 101   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 English for Communication  
000 102   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1  3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes I      
000 103   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2  3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes II      
000 160   คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศขั้นพ้ืนฐาน 3 หน่วยกิต 
 Basic Computer and Information Technology  
                   *รายวิชา 000 160 เป็นรายวิชาที่นักศึกษาจะต้องศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองในระบบ e-
Learning ของมหาวิทยาลัย หรือสมัครเข้ารับการอบรมในหัวข้อต่างๆที่มหาวิทยาลัยก้าหนด  ไม่มีการเรียน
การสอนในชั้นเรียนและไม่นับหน่วยกิต นักศึกษาจะต้องสอบผ่านรายวิชา 000 160 ในระบบ e-Testing 
ตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก้าหนด 
(2)  กลุ่มวิชาวิทย์-คณิต     12    หน่วยกิต   
000 145                                                   ภาวะผู้น้าและการจัดการ 3(3-0-6) 
 Leadership and Management  
000 168  การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา 3(3-0-6) 
 Critical Thinking and Problem Solving  
000 169   การคิดเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Thinking   
000 171    ชีวิตกับสุขภาพ 3(3-0-6) 
 Life  and  Health  
 
(3)  กลุ่มวิชามนุษย์-สังคม     9    หน่วยกิต   
000 132 ชีวิตกับสุนทรียะ 3(3-0-6) 
 Life and Aesthetics  
000 141 สิทธิพ้ืนฐานและประชาสังคม 3(3-0-6) 
 Fundamental Rights and Civil Society  
000 146    ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 
 Happiness of  Life  
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   3.1.3.2    หมวดวิชาเฉพาะ 

(1)  วิชาแกน  29  หน่วยกิต 
*850 151    ภาษาอังกฤษในงานศิลปกรรม 3(3-0-6) 
 English language in Visual art  
**870 111 ศิลปะการสื่อความหมาย 2(1-2-3) 
 Communication Art of Interpretation   
**870 112 วาดเส้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4) 
 Basic Drawing  
**870 113 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4) 
 Art Composition for Design  
**870 114 ประวัติศาสตร์การออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
 Visual Communication Design History    
**870 115 พ้ืนฐานการสร้างภาพประกอบ 3(1-4-4)          
 Image Design Basic  
 
   
**870 116 การเขียนแบบเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 2(1-2-3) 
 Mechanical Drawing for Visual Communication Design  
**870 117 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบขั้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4)            
 Basic Computer Design   
**870 118 การถ่ายภาพขั้นพ้ืนฐาน 2(1-2-3)                
 Basic Photography  
**870 211 การออกแบบนิเทศศิลป์ขั้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4)             
 Basic Visual Communication Design   
**870 212 ธุรกิจเพ่ือการออกแบบ 2(2-0-4)   
 Business for Design  
 
(2) วิชาบังคับ  57  หน่วยกิต 

**870 121 การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 3(1-4-4) 
 Advertising and Public Relation  
**870 221 การสร้างภาพประกอบขั้นสูง 3(1-4-4) 
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 Advanced Illustration   
**870 222 ภาพถ่ายเพ่ือการพาณิชย์ 3(1-4-4) 
 Commercial Photography  
**870 223 การออกแบบกราฟิกอัตลักษณ์องค์กร 3(1-4-4) 
 Cooperate Identity Design  
**870 224 การออกแบบสิ่งพิมพ์ 3(1-4-4) 
 Printing Design  
**870 225 การผลิตภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์ 3(1-4-4) 
 Movie and Television Production  
**870 226 การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(1-4-4) 
 Product and Packaging Design  
**870 321 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบขั้นสูง 3(1-4-4) 
 Advanced Computer Design  
**870 323 ดิจิตอลอาร์ต 4(1-6-5) 
 Digital Art  
**870 324 ระเบียบวิธีวิจัยทางออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
 Visual Communication Design Research Methodology  
**870 325 ประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
 Professional Experience  
   
**870 391  สัมมนาออกแบบนิเทศศิลป์ 3(3-0-6) 
 Seminar in Visual Communication Design  
**870 421 การน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
 Visual Communication Design Presentation  
**870 422 โครงการศิลปนิพนธ์ 5(2-6-7) 
 Art Thesis Project  
**870 423 ศิลปนิพนธ์ 10(2-16-12) 
 Art  Thesis  
**870 491 ฝึกงาน 4(0-0-0) 
 Practicum  
 
 



 8 

หมายเหตุ 
 รายวิชาฝึกงาน  ให้ลงทะเบียนเป็น Audit แบบไม่นับหน่วยกิต เป็นรายวิชาที่นักศึกษาจะต้อง ฝึก
ปฏิบัติงานทางออกแบบนิเทศศิลป์ ตามวิชาเอกเลือก โดยเลือกเรียนโปรแกรมใดโปรแกรมหนึ่งจาก 4 แขนง
วิชา เรียนตามสาขาวิชาดังนี้ แขนงวิชาออกแบบเลขนศิลป์  แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  แขนงวิชา
บรรจุภัณฑ์และนิทรรศการ  แขนงวิชาภาพถ่าย  ที่เกี่ยวข้องกับงานหน่วยงานราชการ สถานประกอบการ 
บริษัทออกแบบกราฟิก โฆษณา งานอินเตอร์แอคทีฟ ออกแบบบรรจุภัณฑ์  แบบเว็บไซต์  บริษัทผลิต
ภาพยนตร์ บริษัทจัดนิทรรศการ บริษัทด้านการออกแบบอาชีพอ่ืน ๆ ในสาขาที่เกี่ยวข้อง และในองค์กรที่
ด้าเนินธุรกิจทางด้านศิลปะและการออกแบบหรือโรงงานอุตสาหกรรม นักศึกษาจะต้องฝึกงานเป็นเวลาไม่
น้อยกว่า 210 ชั่วโมง  เมื่อเสร็จสิ้นการฝึกงานแล้วนักศึกษาจะต้องเสนอรายงานการฝึกงานพร้อมทั้งการ
ประเมินผลการฝึกงานจากหัวหน้าหน่วยงาน     การวัดผลให้ค่าระดับคะแนนเป็น  S หรือ U  มีความเข้าใจ
ในความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาวิชา  การเรียนและวิชาชีพ  ประสบการณ์ในลักษณะงานวิชาชีพออกแบบ
นิเทศศิลป์ 
 
3. วิชาเลือก     19   หน่วยกิต 
            ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนโดยนักศึกษาต้องเลือกวิชาเลือกเรียนในแขนงวิชาที่ถนัด หรือรายวิชา
อ่ืน ๆ ที่จะเปิดสอนเพ่ิมเติมในภายหลัง ในชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาปลาย โดยได้รับความเห็นชอบจากคณะ
กรรมการบริหารหลักสูตร จ้านวน 19 หน่วยกิต โดยแบ่งเป็น 4 โปรแกรมดังนี้ 

3.1   แขนงวิชาออกแบบเลขนศิลป ์(Graphic art Design) 
*871 231 การออกแบบตัวอักษร   3(1-4-4) 
 Lettering Design  
*871 331 เลขนศิลป์เพื่อการพัฒนาชุมชน 4(1-6-5) 
 Graphic Design for Community Development  
*871 332 เลขนศิลป์สิ่งพิมพ์ 4(1-6-5)        
 Graphic Design for Printing                             
*871 333 การออกแบบกราฟิกสิ่งแวดล้อม 4(1-6-5) 
 Environmental Graphic Design  
*871 334 เลขนศิลป์อิเล็กทรอนิคส์ 4(1-6-5)                                       
 Electronic Graphic Design  

3.2   แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล   (Film and Digital Media) 
*872 231 ภาพยนตร์โฆษณา 3(1-4-4) 
 Advertising Film  
*872 331 ภาพยนตร์สารคดี 4(1-6-5) 
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 Documentary Film  
*872 332 ภาพยนตร์บันเทิง 4(1-6-5) 
 Entertainment Film  
*872 333 ภาพยนตร์แอนิเมชั่น 4(1-6-5)   
 Animation Film  
*872 334 ภาพยนตร์เฉพาะบุคคล 4(1-6-5)   
 Individual Film  
 

3.3 แขนงวิชาบรรจุภัณฑ์และนิทรรศการ  (Packaging  And Exhibitions) 
*873 231 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และผลิตภัณฑ์ขั้นสูง 3(1-4-4) 
 Advance  Product and Packaging Design  
*873 331 การออกแบบการจัดนิทรรศการเพื่อส่งเสริมการตลาด 4(1-6-5) 
 Exhibition Design for Marketing Promotion  
*873 332 การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือส่งเสริมการตลาด 4(1-6-5) 
 Packaging Design for Marketing Promotion  
*873 333 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจ

ชุมชน 
4(1-6-5) 

 Packaging Design and Exhibition Design for Community 
Economic Development 

 

*873 334 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการเชิงอุตสาหกรรม   4(1-6-5) 
 Packaging Design and Industry Exhibition Design  
                               

3.4  แขนงวิชาภาพถ่าย  (Photography) 
*874 231 การถ่ายภาพดิจิตอล 3(1-4-4) 
 Digital Photography  
*874 331 การถ่ายภาพสารคดี 4(1-6-5) 
 Documentary Photography  
*874 332 การถ่ายภาพเชิงทดลอง 4(1-6-5) 
 Experimental Photography  
*874 333 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 4(1-6-5) 
 Creative Photography  
*874 334 การถ่ายภาพระดับอาชีพ 4(1-6-5) 
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 Professional Photography  
                  

3.1.3.3 หมวดวิชาเลือกเสรี  6   หน่วยกิต 
          ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนรายวิชาเลือกเสรีที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  

หรือสถาบันการศึกษาอื่น  โดยได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร   จ้านวนไม่น้อยกว่า  
6 หน่วยกิต 

 
ค าอธิบายระบบรหัสวิชา 
ตัวเลข  สามตัวแรก        
ตัวเลขที่ 1         ใช้แทนคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
ตัวเลขที่ 2         ใช้แทนสาขาวิชาในคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
ตัวเลขที่ 3          ใช้แทนหลักสูตรที่เปิดสอนในคณะศิลปกรรมศาสตร์            

เลข 870  หมายถึง   รหัสวิชาสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
เลข 871     หมายถึง   รหัสวิชาแขนงวิชาออกแบบเลขนศิลป์ 

            เลข 872     หมายถึง   รหัสวิชาแขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  
          เลข 873     หมายถึง   รหัสวิชาแขนงวิชาบรรจุภัณฑ์และนิทรรศการ 
            เลข 874     หมายถึง   รหัสวิชาแขนงวิชาภาพถ่าย 
ตัวเลขตัวที่ 4     หมายถึง  ระดับของรายวิชา 

เลข 1 และ 2  หมายถึง   วิชาขั้นต้นของระดับปริญญาตรี 
เลข 3 และ 4       หมายถึง   วิชาขั้นสูงของระดับปริญญาตรี 

ตัวเลขตัวที่ 5      หมายถึง หมวดวิชาหรือกลุ่มองค์ความรู้ของรายวิชา 
           เลข 1        หมายถึง   หมวดวิชาแกน 
          เลข 2         หมายถึง   หมวดวิชาบังคับ 
           เลข 3         หมายถึง   หมวดวิชาเลือก 
           เลข 5         หมายถึง   หมวดวิชาเลือกเสรี 
           เลข 9        หมายถึง   หมวดวิชาสัมมนา  ฝึกงาน  และสหกิจศึกษา  
ตัวเลขตัวที่ 6      หมายถึง  ล้าดับที่ของรายวิชา 
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3.1.4 แผนการศึกษา 
ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาต้น หน่วยกิต 

 000 101   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
  English for Communication  
 000 146    ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 
  Happiness of  Life  
 000 169   การคิดเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
  Creative Thinking   
 **870 111 ศิลปะการสื่อความหมาย  2(1-2-3) 
  Communication Art of Interpretation   
 **870 112 วาดเส้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4) 
  Basic Drawing  
 **870 113 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4) 
  Art Composition for Design  
 **870 114 ประวัติศาสตร์การออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
  Visual Communication Design History    
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 20 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 20 

 
ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาปลาย หน่วยกิต 

 000 102   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1  3(3-0-6) 
  English for Academic Purposes I  (EAP I)    
 000 132 ชีวิตกับสุนทรียะ 3(3-0-6) 
  Life and Aesthetics  
 000 145                                                   ภาวะผู้น้าและการจัดการ   3(3-0-6) 
  Leadership and Management  
 *850 151    ภาษาอังกฤษในงานศิลปกรรม 3(3-0-6) 
  English language in Visual art  
 **870 115 พ้ืนฐานการสร้างภาพประกอบ 3(1-4-4)          
  Image Design Basic  
 **870 116 การเขียนแบบเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 2(1-2-3) 
  Mechanical Drawing for Visual Communication  
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Design 
 **870 117 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบขั้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4)            
  Basic Computer Design  
 **870 118 การถ่ายภาพขั้นพ้ืนฐาน 2(1-2-3)                
  Basic Photography  
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 22 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 42 

 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาต้น หน่วยกิต 
 000 103   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2  3(3-0-6) 
  English for Academic Purposes II  (EAP II)  
 000 141 สิทธิพ้ืนฐานและประชาสังคม 3(3-0-6) 
  Fundamental Rights and Civil Society  
 **870 121 การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 3(1-4-4) 
  Advertising and Public Relation  
 **870 211 การออกแบบนิเทศศิลป์ขั้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4)             
  Basic Visual Communication Design  
 **870 212 ธุรกิจเพ่ือการออกแบบ 2(2-0-4)   
  Business for Design  
 **870 221 การสร้างภาพประกอบ ขั้นสูง 3(1-4-4) 
  Advanced Illustration  
 **870 222 ภาพถ่ายเพ่ือการพาณิชย์ 3(1-4-4) 
  Commercial Photography  
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 20 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 62 

 
 
ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาปลาย หน่วยกิต 

 000 168  การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา 3(3-0-6) 
  Critical Thinking and Problem Solving  
 000 171    ชีวิตกับสุขภาพ 3(3-0-6) 
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  Life  and  Health  
 **870 223 การออกแบบกราฟิกอัตลักษณ์องค์กร 3(1-4-4) 
  Cooperate Identity Design  
 **870 224 การออกแบบสิ่งพิมพ์ 3(1-4-4) 
  Printing Design  
 **870 225 การผลิตภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์ 3(1-4-4) 
  Movie and Television Production  
 **870 226 การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(1-4-4) 
  Product and Packaging Design  
 xxx xxx วิชาเลือก (โปรแกรมที่เลือก) 3 
  Elective  
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 83 

 
ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาต้น หน่วยกิต 

 **870 321 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบขั้นสูง 3(1-4-4) 
  Advanced Computer Design  
 **870 323 ดิจิตอลอาร์ต 4(1-6-5) 
  Digital Art  
 **870 391  สัมมนาออกแบบนิเทศศิลป์ 3(3-0-6) 
  Seminar in Visual Communication Design  
 xxx xxx วิชาเลือก (โปรแกรมที่เลือก) 8 
  Elective  
 xxx xxx วิชาเลือกเสรี 3 
  Free Elective  
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 104 

 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาปลาย หน่วยกิต 
 **870 324 ระเบียบวิธีวิจัยทางออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
  Visual Communication Design Research  
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Methodology 
 **870 325 ประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
  Professional Experience  
 xxx xxx วิชาเลือก (โปรแกรมที่เลือก) 4 
 xxx xxx วิชาเลือกเสรี 3 
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 15 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 119 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาต้น หน่วยกิต 

 *870 491 ฝึกงาน 4(0-6-3) 
  Practicum  
 **870 421 การน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
  Visual Communication Design Presentation  
 **870 422 โครงการศิลปนิพนธ์ 5(2-6-7) 
  Art Thesis Project  
 xxx xxx วิชาเลือก (โปรแกรมที่เลือก) 4 
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 12 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 131 

หมาย
เหตุ 

วิชาฝึกงาน   ให้ลงทะเบียนเป็น Audit แบบไม่นับหน่วยกิต  

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาปลาย หน่วยกิต 

 **870 423 ศิลปนิพนธ์ 10(2-16-12) 
  Art  Thesis  
  รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 10 
  รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 141 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
000 101   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 English for Communication 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
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    การพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาอังกฤษ การสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ ใน
สังคมได้ 

   
000 102   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1  3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes I  (EAP I)   
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  000 101 หรือเทียบเท่า 

    การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐาน ภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐานทั่วไปและทางวิชาการ          
 
000 103   ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2  3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes II  (EAP II) 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  000 102 หรือเทียบเท่า 
     การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษขั้นสูง ภาษาอังกฤษขั้นสูงส้าหรับใช้ส่วนตัวและทางวิชาการ     
    
000 132 ชีวิตกับสุนทรียะ 3(3-0-6) 
 Life and Aesthetics 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
     ความหมายและความส้าคัญของสุนทรียะกับชีวิต สุนทรียะในธรรมชาติ สุนทรียะในบุคคล 
สุนทรียะในศิลปะและวัฒนธรรม คุณค่าของสุนทรียะ สุนทรียพัฒนา 
 
000 141 สิทธิพ้ืนฐานและประชาสังคม 3(3-0-6) 
 Fundamental Rights and Civil Society 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
 แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของสิทธิมนุษยชนและสิทธิตามธรรมชาติ เสรีภาพและความ
ยุติธรรม ศักดิ์ศรีและคุณค่าของความเป็นมนุษย์ ความเสมอภาค สิทธิพลเมืองและเสรีภาพตามรัฐธรรมนูญ
แห่งราชอาณาจักรไทยและหลักกฎหมายที่ควรรู้ พัฒนาการของกลไกทางกฎหมายระดับประเทศ 
พัฒนาการของแนวคิดและการวิเคราะห์ประชาสังคม ความเคลื่อนไหวของประชาสังคม  
 
000 145    ภาวะผู้น้าและการจัดการ   3(3-0-6) 
 Leadership and Management 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
                แนวความคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับภาวะผู้น้า บุคลิกภาพ ลักษณะและบทบาทผู้น้า การสร้าง
ทีมงานและการท้างานเป็นทีม หลักการและทฤษฏีการจัดการ การจัดการตัวเอง การจัดการกับภาวะวิกฤต 
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การจัดการกับการเปลี่ยนแปลง การจัดการกับการขัดแย้ง การจัดการเชิงกลยุทธ์ แนวทางในการพัฒนา
ทักษะการเป็นผู้น้า และการจัดการ  
    
000 146    ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 
 Happiness of  Life 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
 แนวคิดและความส้าคัญของความสุขของชีวิต มิติและระดับความสุขของชีวิต ศิลปะการด้าเนิน
ชีวิตที่มีความสุข คุณธรรมจริยธรรมในการด้าเนินชีวิตอย่างมีความสุข การสร้างความสุขของชีวิต  
  
000 160   คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศขั้นพ้ืนฐาน 3(3-0-6)* 
 Basic Computer and Information Technology 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
     *รายวิชา 000 160 เป็นรายวิชาที่นักศึกษาจะต้องศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองในระบบ e-Learning 
ของมหาวิทยาลัย หรือสมัครเข้ารับการอบรมในหัวข้อต่างๆที่มหาวิทยาลัยก้าหนด  ไม่มีการเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนและไม่นับหน่วยกิต นักศึกษาจะต้องสอบผ่านรายวิชา 000 160 ในระบบ e-Testing ตามเกณฑ์ที่
มหาวิทยาลัยก้าหนด 
  
000 168  การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา 3(3-0-6) 
 Critical Thinking and Problem Solving 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
      หลักการและกระบวนการคิดเชิงวิพากษ์ การแสวงหาข้อมูลและความรู้ การให้เหตุผล การคิด
และตัดสินใจ แนวทางการพัฒนาการคิดเชิงวิพากษ์ และการตอบสนองเมื่อถูกวิพากษ์ หลักการและ
กระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์และสังคม แนวทางการพัฒนาการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์และ
สังคม  
         
000 169   การคิดเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Thinking  
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
      แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบและรูปแบบของความคิดเชิง
สร้างสรรค์กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ การแสวงหาข้อมูลและความรู้ เทคนิคการคิดเชิงสร้างสรรค์แนว
ทางการพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ้าวัน แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน
ในชีวิตประจ้าวัน  
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000 171    ชีวิตกับสุขภาพ 3(3-0-6) 
 Life  and  Health 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :  ไม่มี 
      แนวคิดเก่ียวกับสุขภาพองค์รวม องค์ประกอบของสุขภาพ การประเมินภาวะสุขภาพ การ
ประเมินภาวะสุขภาพ ระบบบริหารสุขภาพ โรคที่มากับความเจริญ การส่งเสริมสุขภาพและการป้องกันโรค 
การดูแลตนเองขณะเจ็บป่วย  
  
*850 151    ภาษาอังกฤษในงานศิลปกรรม                                      3 (3-0-6) 
                     English language in Visual art 

เงื่อนไขของรายวิชา : ไม่มี 
   ศัพท์ภาษาอังกฤษเฉพาะงานศิลปกรรม ศัพท์เทคนิค ทฤษฎี รูปแบบ ประเภท  การ
น้าไปใช้ในการสื่อความหมายโดยการเขียน การพูดและการสร้างสรรค์ 
    
 
**870 111 ศิลปะการสื่อความหมาย 2(1-2-3) 
     Communication Art of Interpretation  
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     หลักการและวัตถุประสงค์การสื่อความหมาย ศึกษารูปแบบกระบวนการ การออกแบบในการ
สื่อความหมาย การก้าหนดแนวคิดเทคนิคการสร้างกรอบแนวคิดในการสื่อความหมาย ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบสื่อความหมายโดยใช้สัญลักษณ์ภาพ ตัวอักษร เสียงพูดและการเขียนเพ่ือสื่อความหมายทางการ
ประชาสัมพันธ์ โฆษณาการรณรงค์ การเผยแพร่อย่างมีเหตุผลและชัดเจน 

     
**870 112 วาดเส้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4) 
 Basic Drawing 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
 หลักการลักษณะ รูปแบบการวาดเส้นของศิลปกรรมแต่ละยุค เทคนิคต่าง ๆ ในการวาดเส้น 
เพ่ือให้เกิดทักษะอันเป็นพ้ืนฐานของงานด้านนิเทศศิลป์  สร้างสรรค์ผลงาน ด้านความคิด จินตนาการ
เฉพาะตัว โดยอาศัยแบบจริงจากธรรมชาติ สิ่งต่าง ๆ ที่ก้าหนดให้อันเป็นการแสดงออกทางศิลปะ การ
ออกแบบเลขนศิลป์ 
                 
**870 113 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4) 
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 Art Composition for Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
                หลักการ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานองค์ประกอบศิลป์อันเป็นโครงสร้างหลักในการก่อตัวเป็น
ผลงานทางทัศนศิลป์ (Visual Arts) ฝึกปฏิบัติการจัดองค์ประกอบศิลป์เพ่ือใช้งานทางการออกแบบ
ปฏิบัติงานสร้างสรรค์ศิลปะ ตลอดจนการพิจารณา วิเคราะห์ ตรวจสอบผลงานว่ามีความสมบูรณ์ หรือ
บกพร่องด้วยเหตุใด 
                  
**870 114 ประวัติศาสตร์การออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
 Visual Communication Design History   
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ประวัติศาสตร์  ความเป็นมา งานออกแบบ  นิเทศศิลป์ ทั้งตะวันออกและตะวันตก ศึกษา
พัฒนาการของการออกแบบ ปัญหาทางการออกแบบ ลักษณะและการใช้งานออกแบบประเภทต่าง ๆ  มี
การศึกษานอกสถานที ่
                
**870 115 พ้ืนฐานการสร้างภาพประกอบ 3(1-4-4)          
 Image Design Basic 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ความหมาย ความส้าคัญของภาพประกอบ หน้าที่ บทบาทของภาพประกอบ ศึกษากระบวนการ
สร้าง เทคนิคการสร้างภาพประกอบที่ดี การน้ามาใช้ประกอบเรื่องราวต่างๆในด้านประวัติศาสตร์ 
ศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน นวนิยาย วิทยาศาสตร์และสารคดี ฝึกปฏิบัติการสร้างภาพประกอบตาม
กระบวนการเพ่ือการพัฒนาฝีมือ ความคิด  ส่งเสริมเรื่องราวตามวัตถุประสงค์อย่างมีคุณค่า มีประสิทธิภาพ
ในการสื่อความหมาย 
 
**870 116 การเขียนแบบเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 2(1-2-3) 
 Mechanical Drawing for Visual Communication Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     หลักเกณฑ์ทัศนียวิทยาในธรรมชาติ การเปลี่ยนแปลงของเส้น น้้าหนัก สีของวัตถุระยะใกล้และ
ไกล ฝึกการเขียนภาพ แสดงทัศนียวิทยาของวัตถุ 
 
**870 117 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบขั้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4)            
 Basic Computer Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
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     ศึกษา เทคนิคพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือศิลปะและการออกแบบ     การท้างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติ การประยุกต์ คอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในการออกแบบนิเทศศิลป์  การก้าหนดรูปแบบ 
การจัดองค์ประกอบให้เข้ากับระบบของการพิมพ์ในปัจจุบัน  การน้าเสนอโดยใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมต่างๆ 
 
**870 118 การถ่ายภาพขั้นพ้ืนฐาน 2(1-2-3)                
 Basic Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาหลักการ การปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานในการถ่ายภาพ การจัดภาพ การใช้กล้อง ชนิดของเลนส์ 
การเลือกใช้เลนส์ การเลือกใช้ฟิล์ม กรรมวิธีการล้างฟิล์ม การอัดขยายภาพ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างงาน
ศิลปะการน้าไปใช้ประโยชน์ในการออกแบบสิ่งพิมพ์ 
                  
**870 121 การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 3(1-4-4) 
 Advertising and Public Relation 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
 ศึกษาหลักการ แนวความคิด การตลาด การโฆษณาประชาสัมพันธ์  เพ่ือออกแบบสร้างสรรค์
งานโฆษณา ประชาสัมพันธ์   วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ศึกษาดูงานจากหน่วยงานโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 
 
**870 151 การออกแบบการ์ตูน 3(1-4-4) 
 Cartoon Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
  ศึกษาเทคนิค วิธีการต่าง ๆ วิวัฒนาการ  บทบาท อิทธิพลความส้าคัญ ประเภท  รูปแบบในการ
ออกแบบการ์ตูน  ในลักษณะเหมือนจริงและจินตนาการ  เพ่ือน้ามาใช้ประกอบเรื่องราวต่างๆ  เทคนิค การ
ออกแบบคาแรคเตอร์และฉาก   การเขียนบทและสตอรี่บอร์ดแอนิเมชั่น  การวิจารณ์ แอนิเมชั่น   ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบการ์ตูนให้สอดคล้องส่งเสริมเรื่องราวนั้น 
                
**870 152 การออกแบบของที่ระลึก 3(1-4-4)    
 Souvenir Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาวิวัฒนาการ ลักษณะส้าคัญ เอกลักษณ์ของที่ระลึกงานอุตสาหกรรมในครอบครัวและ
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน ศึกษากระบวนการผลิตการออกแบบ ลักษณะการขาย การจัดส่ง และการบรรจุ
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ภัณฑ์ของที่ระลึกฝึกปฏิบัติการออกแบบของที่ระลึก เพ่ือการส่งเสริมและพัฒนาของที่ระลึกให้สอดคล้องกับ
อุตสาหกรรมท่องเที่ยว  

     
**870 153 การออกแบบของเด็กเล่น 3(1-4-4) 
 Toy Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาประวัติ วิวัฒนาการของเล่น การเล่นของเด็กไทยชนิดของเด็กเล่น  วัสดุ  แระบวนการผลิต  
วิธีการเล่น  พฤติกรรมการเล่นของเด็กในแต่ล่ะวัย ฝึกปฏิบัติการออกแบบของเด็กเล่น 
 
**870 154 การออกแบบโฆษณา 3(1-4-4) 
 Advertising Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
 ศึกษาหลักการตลาด การโฆษณา  สื่อโฆษณา   องค์ประกอบของสื่อโฆษณา  จิตวิทยาในการ
โฆษณา พฤติกรรมผู้บริโภค การออกแบบสร้างสรรค์งานโฆษณา  ออกแบบผลิตสื่อโฆษณา ได้อย่าง
เหมาะสม เข้าใจชัดเจน จดจ้าง่ายและน่าสนใจ  การวิจัยการตลาดและการโฆษณา การประเมินผลการ
ออกแบบงานโฆษณา 
 
**870 155 การออกแบบแฟชั่น 3(1-4-4)   
 Fashion Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาการออกแบบงานแฟชั่นพ้ืนถิ่นเชิงอนุรักษ์ ฝึกปฏิบัติการ เทคนิค กระบวนการออกแบบ
งานแฟชั่น โดยมุ่งเน้นการศึกษาวัสดุพ้ืนถิ่นและเทคนิค การผลิตที่เหมาะสม การพัฒนาแบบการผลิตตาม
กระบวนการอาชีพหัตถกรรมพื้นบ้านและเชิงอุตสาหกรรม 
  
**870 156 การออกแบบลายผ้า 3(1-4-4)   
 Textile Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
      ศึกษาวิวัฒนารูปแบบลายผ้าทอพ้ืนบ้าน ลายผ้าพิมพ์หลักการออกแบบลายผ้า กระบวนการ
และการวางแผนการออกแบบ ตลอดจนเทคนิคการพิมพ์ผ้า ตามกระบวนการอาชีพหัตถกรรมพ้ืนบ้านและ
อุตสาหกรรม 
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**870 157 การออกแบบเครื่องประดับ 3(1-4-4)   
 Jewelry Design      
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษา ออกแบบเครื่องประดับในเชิงศิลปะให้สัมพันธ์กับเครื่องแต่งกาย รวมถึงการศึกษาวัสดุ 
กระบวนการ ขั้นตอนวัสดุเคลือบผิวเครื่องมือขั้นต้นที่ใช้ในการประดิษฐ์เครื่องประดับประเภทต่าง ๆ เช่น 
แหวน ก้าไล สร้อยคอ เข็มกลัด ต่างหู  
**870 211 การออกแบบนิเทศศิลป์ขั้นพ้ืนฐาน    3(1-4-4)             
 Basic Visual Communication Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 

    ศึกษาหลักการออกแบบ เหตุที่ก่อให้เกิดงานออกแบบทฤษฎีการออกแบบ องค์ประกอบและ
การจัดองค์ประกอบทางการออกแบบ ปัญหาทางการออกแบบ ลักษณะและการใช้งานออกแบบประเภท
ต่าง ๆ ศึกษาลักษณะผลงานและฝึกปฏิบัติการออกแบบงานนิเทศศิลป์ อันประกอบด้วยเลขนศิลป์สิ่งพิมพ์  
เลขนศิลป์ของสิ่งแวดล้อม เลขนศิลป์ของภาพยนตร์ วีดีโอ และโทรทัศน์มีการศึกษานอกสถานที่ 
                  
**870 212 ธุรกิจเพ่ือการออกแบบ 2(2-0-4)   
 Business for Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาแนวคิด ระบบการบริหารงานธุรกิจออกแบบในลักษณะต่าง ๆ ทฤษฎีในการจัดการ การ
วางแผน การจัดองค์การ การเปลี่ยนแปลงพัฒนาองค์การ การบริหารงาน บทบาท หน้าที่ของการด้าเนิน
ธุรกิจการออกแบบ การเสนอโครงการรายบุคคลและกลุ่ม การสร้างสรรค์งานออกแบบในธุรกิจออกแบบ
ประเภทต่าง ๆ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์การน้าเสนอผลงาน  การใช้อินเทอร์เน็ตสืบค้นข้อมูลเพ่ืองาน
ธุรกิจที่สภาวะในปัจจุบัน  มีการศึกษานอกสถานที่ 
  
**870 221 การสร้างภาพประกอบ ขั้นสูง 3(1-4-4) 
 Advanced Illustration 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษากระบวนการสร้างภาพประกอบด้วยเทคนิคและวิธีการต่างๆ ศึกษาและทดลองค้นหา
แนวทาง เทคนิคการสร้างภาพประกอบและการสร้างสรรค์ผลงานภาพประกอบเพ่ือน้าไปใช้ปฏิบัติงานสร้าง
ภาพประกอบตามจินตนาการและวัตถุประสงค์จากการสื่อความหมาย  การโฆษณาและการประชาสัมพันธ์
ได้ 
                
**870 222 ภาพถ่ายเพ่ือการพาณิชย์ 3(1-4-4) 
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 Commercial Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาศิลปะการถ่ายภาพ การจัดแสง เทคนิคการถ่ายภาพ และศิลปะในการท้าภาพ การล้าง
ฟิล์ม การอัดและขยายภาพ เน้นวิธีการท้าภาพแบบพิเศษที่อาศัยเทคนิคในห้องมีด รวมทั้งการถ่ายท้าสไลด์ 
และวิธีการน้าเสนอในรูปแบบต่าง อันเน้นการปฏิบัติงานชั้นสูง ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตามเนื้อหาที่
ก้าหนด อันเป็นการแสดงออกทางศิลปะ และการออกแบบเลขนศิลป์ มีการศึกษานอกสถานที่ 
 
**870 223 การออกแบบกราฟิกอัตลักษณ์องค์กร 3(1-4-4) 
 Cooperate Identity Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาลักษณะผลงานและการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ในสาขาวิชาต่าง ๆ ตาม
กระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์ เพ่ือน้ามาเป็นข้อมูลและแนวทางในการออกแบบ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
นิเทศศิลป์ด้วยหลักการตั้งแต่การก้าหนดแนวความคิด การถ่ายทอดแนวความคิด การก้าหนดรูปแบบและ
การออกแบบงานนิเทศศิลป์ มีการศึกษานอกสถานที่ 
                 
**870 224 การออกแบบสิ่งพิมพ์ 3(1-4-4) 
 Printing Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาและฝึกการส้ารวจข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการวางแผน สร้างสรรค์งานการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์เพ่ือการแก้ไขปัญหา และหรือพัฒนาผลงานการออกแบบสิ่งพิมพ์  ในส้านักงาน องค์การ
ต่าง ๆ ทั้งของรัฐและเอกชนที่มีลักษณะเป็นโครงการตามกระบวนการวิชาชีพ  
                   
**870 225 การผลิตภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์ 3(1-4-4) 
 Movie and Television Production 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี 
     ศึกษาหลักการและกระบวนการผลิตภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์ รูปแบบของภาพยนตร์และ
รายการโทรทัศน์ต่างๆ การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการผลิตรวมทั้งการใช้เทคนิคสมัยใหม่
ต่างๆเพ่ือเป็นสื่อในการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์และการศึกษาฝึกปฏิบัติแนวคิด การเขียนบท  การถ่าย
ท้า การตัดต่อวีดีโอเทปจนส้าเร็จเป็นผลงาน มีการศึกษานอกสถานที่ 
   
**870 226 การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(1-4-4) 
 Product and Packaging Design 
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 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษาแนวคิด กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ โดยเน้นการศึกษาด้านภูมิปัญญา
พ้ืนถิ่นสร้างสรรค์ กระบวนการออกแบบ วัสดุประเภทต่างๆ  ความต้องการของตลาดที่สัมพันธ์กับการ
ประกอบธุรกิจขนาดย่อม และชุมชน   ศึกษาวิธีปฏิบัติในการออกแบบผลิตภัณฑ์และลักษณะการบรรจุ
ผลิตภัณฑ์ในปัจจุบัน เพ่ือผลทางด้านประสิทธิภาพ ความปลอดภัย ความประหยัดในการผลิต  การบรรจุ 
การขนส่ง การจ้าหน่าย การอุปโภคบริโภค คุณค่าทางความงามในการส่งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์ต่าง ๆ ในด้านศิลปะหัตกรรมพ้ืนบ้านอีสาน ธุรกิจชุมชน อุตสาหกรรม ข้อบังคับและกฎหมาย
ส้าคัญส้าหรับการออกแบบ การท้าหุ่นจ้าลอง ฝึกหัดการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ทั้งในและ
ลักษณะ 2 มิติ และ 3 มิติ  จรรยาบรรณของนักออกแบบ มีการศึกษานอกสถานที่ 
                
**870 321 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบขั้นสูง    3(1-4-4) 
 Advanced Computer Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษาแนวคิดและปฏิบัติการน้าโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ ใช้ในการออกแบบนิเทศศิลป์
ในลักษณะ 2 มิติ และ 3 มิติข้ันพื้นฐาน โดยเรียนรู้ฝึกฝนจากโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องกับงาน รวมทั้งหลักการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการผลิตขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือช่วยในกระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์ที่สมบูรณ์
ต่อไป 
                  
**870 323 ดิจิตอลอาร์ต 4(1-6-5) 
 Digital Art 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 ศึกษาหลักการแนวคิดกระบวนการและเทคนิควิธีการทางศิลปะและสื่อนวัตกรรมสมัยใหม่ใน
รูปแบบประยุกต์ ถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสม  ฝึกปฏิบัติในรูปแบบต่างๆ   
  
**870 324 ระเบียบวิธีวิจัยทางออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
 Visual Communication Design Research Methodology 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษาหลัก วิจัยลักษณะต่างๆทางออกแบบนิเทศศิลป์ การวางแผนงานวิจัย การรวบรวมข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลเฉพาะบุคคล เป็นการศึกษาข้ันตอนและด้าเนินการร่างศิลปนิพนธ์ รูปแบบ ระเบียบ การ
ท้าเอกสารวิจัยตลอดจนการเลือกใช้ระเบียบวิธีวิจัยให้เหมาะสมกับเนื้อหาทางออกแบบนิเทศศิลป์อย่างมี
เหตุผลและคุณภาพเพ่ือน้าเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาศิลปนิพนธ์ ให้ความเห็นชอบ โดยน้าเสนอตาม
ขั้นตอนของระเบียบวิธีวิจัย  การสรุป การน้าเสนอผลงานวิจัยการออกแบบนิเทศศิลป์  
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**870 325 ประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 4(1-6-5) 
 Professional Experience 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     บทบาท ทหน้าที่  ลักษณะที่ดีของนักออกแบบ จรรยาบรรรณ การศึกษาและการศึกษาดูงาน  
เข้าใจลักษณะงานวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ที่ศึกษา   สามารถท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีขึ้น   เข้าใจวิธีการ
แก้ไขปัญหาเข้าแนวทางการบริหารงาน  การน้าเสนอผลจากการศึกษาดูงาน ประสบการณ์วิชาชีพ อัน
ประกอบด้วยผลงานทางออกแบบนิเทศศิลป์ ตามวิชาชีพเลือกเรียนตามสาขาวิชาดังนี้ สาขาวิชาออกแบบ
เลขนศิลป์ วิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล การออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการ  ก้าหนดให้มี
ผลงานการออกแบบ สร้างสรรค์และการน้าเสนอด้วยเทคนิค วิธีการที่ทันสมัย และผลงานเอกสารรูปเล่มที่
ครบถ้วนของเนื้อหา การค้นคว้าหาข้อมูล ความถูกต้อง ตลอดทั้งน้าผลจากการศึกษาดูงาน ประสบการณ์
วิชาชีพ ในรายบุคคล มาจัดนิทรรศการเผยแพร่สู่สาธารณชน 
  
**870 391  สัมมนาออกแบบนิเทศ
ศิลป์ 3(3-0-6) 
 Seminar in Visual Communication Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษาค้นคว้า  รวบรวม  วิเคราะห์ หลักการออกแบบ เหตุที่ก่อให้เกิดงานออกแบบ  ทฤษฎีการ
ออกแบบ องค์ประกอบและการจัดองค์ประกอบทางการออกแบบ ปัญหาทางการออกแบบ ลักษณะและการ
ใช้งานออกแบบประเภทต่าง ๆ ศึกษาลักษณะผลงานและฝึกปฏิบัติการออกแบบงานนิเทศศิลป์ อัน
ประกอบด้วยเลขนศิลป์สิ่งพิมพ์  เลขนศิลป์ของสิ่งแวดล้อม และเลขนศิลป์ของภาพยนตร์ วีดีโอ และ
โทรทัศน์มีการศึกษานอกสถานที ่
 
**870 421 การน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
 Visual Communication Design Presentation 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษาประวัติ วิวัฒนาการของการน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์   ศึกษาแบบอย่างของ
การน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ประเภทต่างๆที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน   น้าไปใช้ประกอบการออกแบบ 
การน้าเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป์และน้าไปใช้ในวัตถุประสงค์ต่างๆ   โดยเน้นถึงความชัดเจนที่สื่อ
ความหมาย   ความงามที่มีลักษณะเฉพาะ   ศึกษา  ออกแบบงานกราฟิกที่ใช้ในสาธาณกิจ   และองค์การ
บริษัทรวมทั้งการออกแบบกราฟิกที่ใช้สื่อความหมายในรูปแบบของการอธิบาย  ความหมายหรือแสดงสถิติ  
เพ่ือน้ามาเป็นแนวทางในการออกแบบงานกราฟิกอย่างมีเอกลักษณ์ชัดเจน   
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**870 422 โครงการศิลปนิพนธ์ 5(2-6-7) 
 Art Thesis Project 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    870 324  
     ศึกษาข้ันตอน ประเด็นการท้าศิลปนิพนธ์เฉพาะบุคคล การก้าหนดหัวข้อ, ก้าหนดวัตถุประสงค์, 
ขอบเขตของโครงการและวิธีด้าเนินการศึกษา ค้นคว้า เพ่ือขอเสนอความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาและ
คณะกรรมการโครงการศิลปนิพนธ์ การด้าเนินการขั้นตอนรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลสรุปปัญหา 
แนวทางแก้ปัญหา การน้าเสนอผลงานการออกแบบแบบต่อคณะกรรมการโครงการศิลปนิพนธ์ การพัฒนา
แบบร่างโครงการที่สมบูรณ์ เพ่ือขอความเห็นชอบให้ด้าเนินงานขั้นต่อไปในวิชาศิลปนิพนธ์ 
 
**870 423 ศิลปนิพนธ์ 10(2-16-12) 
 Art  Thesis 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    870 422  
     ศึกษา ปฏิบัติศิลปะนิพนธ์ทางออกแบบนิเทศศิลป์รายบุคคล 
ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมายที่ได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการ ผลงานทางออกแบบนิเทศศิลป์ตามวิชาชีพเลือก
เรียนตามสาขาวิชาดังนี้ สาขาวิชาออกแบบเลขนศิลป์ วิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์และการจัดนิทรรศการ  เอกสารอธิบายกระบวนการออกแบบตามระเบียบว่าด้วยการท้าศิลปนิพนธ์
ของคณะกรรมการศิลปกรรมศาสตร์ โดยเน้นกระบวนการออกแบบ การสร้างสรรค์  เหตุผล ประสิทธิภาพ 
คุณภาพ คุณค่าของผลงานการออกแบบ ก้าหนดให้มีผลงานการออกแบบ สร้างสรรค์และการน้าเสนอด้ว ย
เทคนิค วิธีการที่ทันสมัย และผลงานเอกสารรูปเล่มที่ครบถ้วนของเนื้อหา การค้นคว้าหาข้อมูล ความถูกต้อง 
ทั้งนี้นักศึกษาจะพัฒนางานออกแบบโดยปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา และน้าเสนอความเห็นชอบ และรับ
การประเมินผลจากคณะกรรมการศิลปนิพนธ์ ต้องน้าผลงานศิลปนิพนธ์มาจัดนิทรรศการเผยแพร่สู่
สาธารณชน 
                 
*870 491 ฝึกงาน 4(0-6-3) 
 Practicum  
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     เป็นการฝึกปฏิบัติงานทางออกแบบนิเทศศิลป์ ตามวิชาชีพเลือกเรียนตามโปรแกรมวิชาดังนี้ 
สาขาวิชาออกแบบเลขนศิลป์ วิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล สาขาวิชาภาพถ่าย สาขาวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการ  ที่เก่ียวข้องกับงานหน่วยงานราชการ สถานประกอบการ บริษัท
ออกแบบกราฟิก โฆษณา งานอินเตอร์แอคทีฟ ออกแบบบรรจุภัณฑ์  แบบเว็บไซต์  บริษัทผลิตภาพยนตร์ 
บริษัทจัดนิทรรศการ บริษัทด้านการออกแบบอาชีพอ่ืนๆ ในสาขาที่เกี่ยวข้อง และในองค์กรที่ด้าเนินธุรกิจ
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ทางด้านศิลปะและการออกแบบหรือโรงงานอุตสาหกรรม นักศึกษาจะต้องฝึกงานเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 210 
ชั่วโมง  เมื่อเสร็จสิ้นการฝึกงานแล้วนักศึกษาจะต้องเสนอรายงานการฝึกงานพร้อมทั้งการประเมินผลการ
ฝึกงานจากหัวหน้าหน่วยงาน     การวัดผลให้ค่าระดับคะแนนเป็น  S หรือ U  มีความเข้าใจใน
ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาวิชา  การเรียนและวิชาชีพ  ประสบการณ์ในลักษณะงานวิชาชีพออกแบบนิเทศ
ศิลป์ 
                 
*871 231 การออกแบบตัวอักษร   3(1-4-4) 
 Letter Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
    ประวัติ วิวัฒนาการของอักษรไทย โรมัน   ศึกษาแบบอย่างของตัวอักษรประเภทต่างๆ ออกแบบ
ตัวอักษรและน้าไปใช้ในวัตถุประสงค์ต่างๆ   ความชั ดเจนในการสื่อความหมาย   ความงามที่มี
ลักษณะเฉพาะ   ศึกษาการออกแบบงานกราฟิกที่ใช้ในสาธาณกิจ   และองค์การบริษัทรวมทั้งการออกแบบ
กราฟิกที่ใช้สื่อความหมายในรูปแบบของการอธิบาย  ความหมายหรือการแสดงสถิติ      แนวทางในการ
ออกแบบงานกราฟิกอย่างมีเอกลักษณ์                  
 
*871 331 เลขนศิลป์เพื่อการพัฒนาชุมชน 4(1-6-5) 
 Graphic Art for Community Development 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ปฏิบัติงานออกแบบนิเทศศิลป์ เรียนรู้ การออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือการพัฒนาชุมชน การ
ออกแบบอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ด้าน ทักษะการ น้าเสนองานบนพ้ืนฐานของการวิเคราะห์โจทย์ที่
ถูกต้อง ต้องให้ความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกันระหว่างสถาบันการศึกษากับการชุมชน 
  
*871 332 เลขนศิลป์สิ่งพิมพ์ 4(1-6-5)        
 Graphic Art for Printing                            
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ศึกษา ฝึกการส้ารวจข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการวางแผน สร้างสรรค์งานการออกแบบ
เลขนศิลป์สิ่งพิมพ์เพ่ือการแก้ไขปัญหา และหรือพัฒนาผลงานการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งพิมพ์ ในส้านักงาน 
องค์การต่าง ๆ ทั้งของรัฐ เอกชนที่มีลักษณะตามกระบวนการวิชาชีพ 
                    
*871 333 การออกแบบกราฟิกสิ่งแวดล้อม 4(1-6-5) 
 Environmental Graphic Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
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 ปฏิบัติงานออกแบบนิเทศศิลป์ เรียนรู้   การออกแบบกราฟิกสิ่งแวดล้อม เรียนรู้การออกแบบอย่าง
เป็นระบบ ต่อเนื่อง การน้าเสนองาน บนพ้ืนฐานของการวิเคราะห์โจทย์ที่ถูกต้อง ความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกัน
ระหว่างโจทย์กับการตลาด 
  
*871 334 เลขนศิลป์อิเล็กทรอนิคส์ 4(1-6-5)                                       
 Electronic Graphic Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
    เปรียบเทียบผลงานการออกแบบเลขนศิลป์อิเล็กทรอนิกส์  ในสาขาต่าง ๆ ในหน่วยงาน
ประชาสัมพันธ์องค์กรธุรกิจโฆษณาและงานส่งเสริมอาชีพต่าง ๆ ในการวินิจฉัยในการออกแบบนิเทศศิลป์ 
ฝึกการ วางแผน สร้างสรรค์งานออกแบบเลขนศิลป์อิเล็กทรอนิกส์  วิชาชีพที่มี ลักษณะเป็นโครงการ  
                  
*872 231 ภาพยนตร์โฆษณา 3(1-4-4) 
 Advertising Film 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 หลักการ วิเคราะห์การเขียนบท การถ่ายท้า การตัดต่อ เทคนิคพิเศษ การโฆษณา 
ประชาสัมพันธ์ สื่อในการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ ในการผลิตภาพยนตร์โฆษณา การศึกษาดูงานนอก
สถานที่ 
  
*872 331 ภาพยนตร์สารคดี 4(1-6-5) 
 Documentary Film 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 หลักการ แนวคิดสร้างสรรค์ มุ้งเน้นการถ่ายทอดมุมมองในเชิงภาพยนตร์สารคดี การเขียนบท 
การถ่ายท้า และการตัดต่อ เทคนิคพิเศษในรูปแบบต่างๆ ในการน้าเสนอภาพยนตร์สารคดี ศึกษาดูงานนอก
สถานที่ การศึกษาวัฒนธรรม ลงท้องถิ่น  
  
*872 332 ภาพยนตร์บันเทิง 4(1-6-5) 
 Entertainment Film 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 หลักการ สร้างสรรค์กระบวนการเล่าเรื่องในรูปแบบภาพยนตร์บันเทิง การใช้เครื่องมือ การฝึก
ปฏิบัติการก้าหนดแนวคิด การเขียนบท การถ่ายท้า การตัดต่อ อุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกับการผลิตภาพยนตร์ 
เทคนิคสมัยใหม่ต่างๆ การถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก ความคิดสร้างสรรค์  ในภาพยนตร์บันเทิง การศึกษา
นอกสถานที่ 
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*872 333 ภาพยนตร์แอนิเมชั่น 4(1-6-5)   
 Animation Film 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 ศึกษาหลักการ  แนวคิดทักษะทางศิลปะ และความสามารถผลิต ภาพยนตร์แอนนิเมชั้น เทคนิค 
ซอฟต์แวร์ เพ่ือสร้างสรรค์ภาพยนตร์แอนนิเมชั้น ประยุกต์ ผลิตงานด้านอ่ืนๆ ทดลองหาแนวทางการ
สร้างสรรค์ผลงาน  
                
*872 334 ภาพยนตร์เฉพาะบุคคล 4(1-6-5)   
 Individual Film 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 ส้ารวจ การวิเคราะห์ข้อมูล วางแผนสร้างสรรค์งานภาพยนตร์พัฒนาผลงานภาพยนตร์ในรูปแบบ
ต่าง ๆ ที่มลีักษณะอิสระในการผลิต ทดลองหาแนวทางการสร้างสรรค์ผลงานภาพยนตร์ 
 
*873 231 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และผลิตภัณฑ์ขั้นสูง 3(1-4-4) 
 Advance  Product and Packaging Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    870 226  

      ฝึกการปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ขั้นตอน วิธีการวิจัย กระบวนการวิจัยเพ่ือ
น้าไปสู่การแก้ปัญหาในการออกแบบ การผลิตโครงสร้างที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ ทั้งภาคอุตสาหกรรม
และศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน มีการศึกษานอกสถานที่ 
 
*873 331 การออกแบบการจัดนิทรรศการเพื่อส่งเสริมการตลาด 4(1-6-5) 
 Exhibition Design for Marketing Promotion 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
                 คุณลักษณะ ประเภทต่าง ๆ ของนิทรรศการ การวางแผน การออกแบบการจัดนิทรรศการ 
เทคนิคต่าง ๆ ในการจัดนิทรรศการ ปฏิบัติการจัดนิทรรศการ การวัดและการประเมินผลการจัดนิทรรศการ 
เพ่ือการส่งเสริม สื่อสารการตลาด อิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ความรู้สึก พฤติกรรมผู้บริโภค  การ
วางแผนการสื่อสาร และกิจกรรมทางการตลาดในการส่งเสริมการการโฆษณา  การประชาสัมพันธ์  สามารถ
วิจารณ์แสดงกระบวนการ 
 
*873 332 การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือส่งเสริมการตลาด 4(1-6-5) 
 Packaging Design for Marketing Promotion 
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 เงื่อนไขของรายวิชา  :    873  231  
    ความส้าคัญ คุณลักษณะ ประเภทต่าง ๆ  การวางแผน การออกแบบบรรจุภัณฑ์  เทคนิคต่าง ๆ 

ในการออกแบบเชิง ปฏิบัติการส้าหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการส่งเสริมการตลาด อิทธิพลต่อการ
เปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ความรู้สึก การวัด การประเมินผล การสื่อสารเพ่ือการส่งเสริมการตลาด พฤติกรรม
ผู้บริโภค  การวางแผนการสื่อสาร กิจกรรมทางการตลาดในการส่งเสริมการการโฆษณา   การ
ประชาสัมพันธ์ การศึกษากรณีตัวอย่าง วิจารณ์ ผลงานการสร้างสรรค์  
 
*873 333 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน  4(1-6-5) 
 Packaging Design and Exhibition Design for Community Economic Development  
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    873  331/837 332  

    ศึกษา ฝึกการปฏิบัติการ  วิธีการวิจัย แนวคิดการออกแบบการออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัด
นิทรรศการเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน การศึกษาสภาพชุมชนท้องถิ่น  เพ่ือการพัฒนาบรรจุภัณฑ์ท้องถิ่นโดย
เน้นการศึกษาค้นคว้า ออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการที่เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และวัฒนธรรมในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน กระบวนการผลิตและเผยแพร่โดยเน้นผลงานการออกแบบ 
การน้าเสนอวิเคราะห์ วิจารณ์ แสดงกระบวนการ ผลงานการสร้างสรรค์ เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
ก้าหนดให้มีผลงานการออกแบบ และผลงานเอกสารรูปเล่ม มีการศึกษานอกสถานที่ 
 
*873 334 การออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการเชิงอุตสาหกรรม   4(1-6-5) 
 Packaging Design and Industry Exhibition Design 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    873  333  
     กระบวนการออกแบบ การผลิตเพ่ิมมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์ การใช้วัสดุ การใช้งาน ความสวยงาม
เพ่ือผู้บริโภค การสร้างเอกลักษณ์ให้ผลิตภัณฑ์ เทคโนโลยีการขึ้นรูปบรรจุภัณฑ์ด้วยวัสดุและกรรมวิธีทาง
อุตสาหกรรม เทคนิค กระบวนการพิมพ์บรรจุภัณฑ์ สองมิติ สามมิติ ประสิทธิภาพการน้าเสนอสินค้า 
อุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาดย่อมในประเทศไทย วัสดุและเทคนิคการผลิต การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงอุตสาหกรรม ในลักษณะ 2 มิติ และ 3 มิติขั้นพ้ืนฐาน 
ความคิดสร้างสรรค์สินค้าอุตสาหกรรม โปรแกรมที่เกี่ยวข้อง คอมพิวเตอร์ช่วยในการผลิต กระบวนการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ก้าหนดให้มีผลงานการออกแบบ และผลงานเอกสารรูปเล่ม มีการศึกษา
นอกสถานที ่
 
*874 231 การถ่ายภาพดิจิตอล 3(1-4-4) 
 Digital Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  



 30 

    ปฏิบัติการถ่ายภาพดิจิตอล ความหมายของทฤษฏี และหลักการท้างานของกล้องดิจิตอล ศึกษา
ระบบ การการบันทึกภาพด้วยกล้องดิจิตอล ในสตูดิโอ และการบันทึกภาพนอกสถานที่ การควบคุมการ
ท้างาน กระบวนการท้างานในห้องปฏิบัติ การด้านเทคนิค เช่น การควบคุมความเปรียบต่างของสี ความ
คมชัด ควบคุมความเข้มและความสมดุลย์ของสี อัตราการขยายของภาพ การบันทึกและถ่ายโอนข้อมูลภาพ 
วางแผนการผลิตงานด้านดิจิตอล การเรียนรู้เครื่องมืออุปกรณ์ต่างๆ การบ้ารุงรักษาเครื่องมืออุปกรณ์ 
คุณธรรมจริยธรรมเกี่ยวกับภาพถ่ายดิจิตอล 
 
*874 331 การถ่ายภาพสารคดี 4(1-6-5) 
 Documentary Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 ปฏิบัติการถ่ายภาพสารคดี ประวัติศาสตร์การถ่ายภาพสารคดี หลักการแนวคิดในการถ่ายทอด
เรื่องราว ความรู้สึกผ่านภาพถ่าย การสื่อสารความรู้สึก ผลกระทบต่อสังคม ความคิดหรือวิถีชีวิตของ
ประชาชน การวิเคราะห์ลักษณะเฉพาะของภาพถ่ายสารคดีแต่ละประเภท เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์อันมี
ผลต่อการก้าหนดรูปแบบของงาน พัฒนาแนวความคิดในการถ่ายภาพสารคดี 
 
*874 332 การถ่ายภาพเชิงทดลอง 4(1-6-5) 
 Experimental Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
      ปฏิบัติการถ่ายภาพเชิงทดลอง กระบวนการและเทคนิคพิเศษ กระบวนการและกรรมวิธีของ
ภาพถ่ายขาวด้า และสีที่มีบทบาทส้าคัญในงานศิลปะการใช้เทคนิคในการแสดงออกของศิลปิน ในแง่มุม
ต่างๆ เพ่ือการสรางสรรค์ผลงานศิลปภาพถ่าย อันมีลักษณะเฉพาะของตนเองก้าหนด ศึกษาทดลองและ
ปฏิบัติงานส่วนบุคคลอย่างอิสระ เน้นคุณภาพของผลงานให้อยู่ในระดับมาตรฐาน  
 
*874 333 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 4(1-6-5) 
 Creative Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
     ทฤษฏีแสง ธรรมชาติ ประเภท คุณสมบัติ ภาษาของแสง หลักการจัดแสง และเทคนิคการ
ควบคุมแสง เพ่ือการถ่ายภาพวัตถุขนาดต่าง ๆ การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์เสริม การจัดเตรียมฉาก และสิ่ง
ประกอบฉาก การสร้างสรรค์ และพัฒนาอุปกรณ์ต่าง การเลือกมุมกล้อง การเลือกใช้เทคนิคพิเศษต่างๆ 
อย่างเหมาะสม คุณธรรมจริยธรรมในการถ่ายภาพสร้างสรรค์ 
 
*874 334 การถ่ายภาพระดับมืออาชีพ 4(1-6-5) 
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 Professional Photography 
 เงื่อนไขของรายวิชา  :    ไม่มี  
 ปฏิบัติการถ่ายภาพในหัวข้องานการถ่ายภาระดับมืออาชีพ การถ่ายภาพแฟชั่น อาหาร 
สถาปัตยกรรม มณี ผลิตภัณฑ์ มีจรรยาบรรณการถ่ายภาพระดับอาชีพ  
                  
3.2  ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

3.2.1  อาจารย์ประจ้าหลักสูตร  
ที ่ ชื่อ นามสกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ 

1 นางดวงจันทร์  นาชัยสินธุ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ปร.ด.(วิจัยศิลปะ วัฒนธรรม) 

2 นายนิพนธ์  คุณารักษ์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์   ศป.ด.(นฤมิตศิลป์)  
3 นายกษม อมันตกุล อาจารย์                   คอ.ม.(เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
4 นายพยุงศิลป์  เปศรี อาจารย์ ศศ.ม.(การบริหารการพัฒนา) 

5 นายสุธีย์  จุฬากาญจน์ อาจารย์ ศษ.ม.(เทคโนโลยีการศึกษา) 

 หมายเหตุ  รายละเอียดเกี่ยวกับประวัติ ผลงานทางวิชาการ และภาระงานสอน ให้ดูในภาคผนวก 
 

3.2.2 อาจารย์ประจ้า  
ที ่ ชื่อ นามสกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ 

1 นางดวงจันทร์  นาชัยสินธุ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ศศ.ด.(การวิจัยศิลปะ วัฒนธรรม) 

2 นายนิพนธ์  คุณารักษ์          ผู้ช่วยศาสตราจารย์   ศป.ด.(นฤมิตศิลป์)  
3 นายกษมอมันตกุล อาจารย์                   คอ.ม.(เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
4 นายพยุงศิลป์  เปศรี อาจารย์ ศศ.ม.(การบริหารการพัฒนา) 

5 นายวิชิต วัฒนานนท์ อาจารย์ ศป.บ.(ออกแบบนิเทศศิลป์) 

6 นายสุธีย์  จุฬากาญจน์ อาจารย์ ศษ.ม.(เทคโนโลยีการศึกษา) 
7 นางสาวเอกนารี ตันมา อาจารย์ ศป.ม.(การวิจัยศิลปะ 

วัฒนธรรม) 
 

3.2.3 อาจารย์พิเศษ 
ที ่ ชื่อ นามสกุล ต าแหน่ง คุณวุฒิ หน่วยงานที่สังกัด 

1 นายกิจติพงษ์ ประชา
ชิต 

อาจารย์พิเศษ ศป.ด.(ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ศรีสะเกษ 
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2 นายยศนันท์  รุจิชยากูร 
 

อาจารย์พิเศษ วท.ม. (สาขาสื่อนฤมิต) ดิจิทัลอาร์ติสอิสระ 

3 นายจีราวุฒ บุญช่วยน้า
ผล 

อาจารย์พิเศษ ศป.บ.(ออกแบบนิเทศ
ศิลป์) 

3D แอนิเมเตอร์อิสระ 

 
4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี)  
  ฝึกปฏิบัติ/ฝึกงานภาคสนาม/ปฏิบัติงานด้านออกแบบนิเทศศิลป์ในรายวิชา  การฝึกงาน ซึ่งเป็น
การฝึกปฏิบัติงานทางออกแบบนิเทศศิลป์ ตามวิชาชีพเลือกเรียนตามโปรแกรม 4 แขนงวิชา ดังนี้ แขนงวิชา
ออกแบบเลขนศิลป์  แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล แขนงวิชาบรรจุภัณฑ์และนิทรรศการ  แขนงวิชา
ภาพถ่าย  ที่เก่ียวข้องกับงานหน่วยงานราชการ สถานประกอบการ บริษัทออกแบบกราฟิก โฆษณา งาน
อินเตอร์แอคทีฟ ออกแบบบรรจุภัณฑ์  แบบเว็บไซต์  บริษัทผลิตภาพยนตร์ บริษัทจัดนิทรรศการ บริษัท
ด้านการออกแบบอาชีพอ่ืน ๆ ในสาขาที่เก่ียวข้อง และในองค์กรที่ด้าเนินธุรกิจทางด้านศิลปะและการ
ออกแบบหรือโรงงานอุตสาหกรรม นักศึกษาจะต้องฝึกงานเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 210 ชั่วโมง เมื่อเสร็จสิ้น
การฝึกงานแล้วนักศึกษาจะต้องเสนอรายงานการฝึกงานพร้อมทั้งการประเมินผลการฝึกงานจากหัวหน้า
หน่วยงาน   การวัดผลให้ค่าระดับคะแนนเป็น  S หรือ U  มีความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาวิชา  
การเรียนและวิชาชีพ  ประสบการณ์ในลักษณะงานวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ให้เป็นไปตามคณะกรรมการ
พิจารณาคุณลักษณะ 

ตามการพิจารณาของคณะกรรมการประจ้าหลักสูตร  
4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
  4.1.1  มีความรู้และทักษะด้านออกแบบนิเทศศิลป์ ตามความรู้ความสามารถในวิชาชีพ

สาขาวิชาออกแบบเลขนศิลป์ สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล สาขาวิชาภาพถ่าย  สาขาวิชาการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์และการจัดนิทรรศการ   

  4.1.2  มีทักษะการท้างานด้านการบริหารการจัดการที่ดี การท้างานร่วมกับผู้อ่ืนตลอดจน
การมีบุคลิกภาพที่ด ี

4.1.3  มีการพัฒนาด้านทักษะทางสังคม  ทัศนคติต่อวิชาชีพ  และการแก้ปัญหาอย่างมือ
อาชีพ 

4.2  ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาฤดูร้อน  ชั้นปีที่  3  ระยะเวลารวมไม่น้อยกว่า 210  ชั่วโมง 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 
เป็นไปตามท่ีหน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงานจะก้าหนด 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
5.1  ค้าอธิบายโดยย่อ 
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การท้าโครงงาน/งานวิจัยด้านออกแบบนิเทศศิลป์    โดยให้มีการด้าเนินตามขั้นตอนและ
กระบวนการวิจัย  คือ การเสนอโครงการ   การศึกษาค้นคว้าหรือเก็บรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์   และ
รายงานข้อมลู การน้าเสนอผลงาน  การท้าวิจัยในรูปเอกสารรายงาน 

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
5.2.1  มีความรู้และทักษะด้านการค้นคว้าศิลปนิพนธ์  และการสร้างสรรค์ผลงาน 

  5.2.2  มีทักษะการท้างานด้านการจัดการกระบวนการท้าโครงงาน  การสร้างสรรค์  และศิลป
นิพนธ์   

5.2.3  มีการพัฒนาด้านทัศนคติการท้างานเชิงสร้างสรรค์  และศิลปนิพนธ์ ตาม
จรรยาบรรณ  และจริยธรรมในวิชาชีพ 

5.3  ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษา ในรายวิชาโครงการศิลปนิพนธ์ ภาคการเรียนเทอมต้น 
 ชั้นปีที่ 4 และ ในรายวิชาศิลปนิพนธ์ ภาคการเรียนเทอมปลาย ชั้นปีที่ 4 

5.4  จ้านวนหน่วยกิต 
-ในรายวิชาโครงการศิลปนิพนธ์ ภาคการเรียนเทอมต้น   5   หน่วยกิต 
-ในรายวิชาศิลปนิพนธ์ ภาคการเรียนเทอมต้น  10   หน่วยกิต 

5.5  การเตรียมการ 
 ให้ค้าปรึกษาการเลือกหัวข้อศิลปนิพนธ์  และให้ค้าปรึกษากระบวนการวิธีการเก็บข้อมูล  

โดยอาจารย์ที่ปรึกษาเป็นผู้ดูแลประจ้าแต่ละหัวข้อศิลปนิพนธ์ 
5.6  กระบวนการประเมินผล 

  5.6.1  สอบหัวข้อและเค้าโครงศิลปนิพนธ์  โดยผ่านมติคณะกรรมการในหลักสูตร 
  5.6.2  สอบสรุปเนื้อหา  โดยผ่านมติคณะกรรมการ 
  5.6.3  สอบโดยการจัดการแสดงผลงานในรูปแบบการจัดนิทรรศการเผยแพร่   
1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน 

เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วย การศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2548 หมวดที่ 7 
ข้อ 23 และ 24 หรือระเบียบที่จะปรับปรุงใหม่ 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1  เทียบเคียงผลการเรียนของนักศึกษาที่เรียนในรายวิชา ซึ่งอาจเป็น ต่างกลุ่ม ต่างชั้นปี  ต่าง
คณะ แล้วแต่กรณี เพ่ือน้าผลมาใช้ในการปรับปรุงรายวิชา 

2.2  ทบทวนเนื้อหารายวิชาทุกปีการศึกษา โดยอาจพิจารณาร่วมกับอาจารย์ผู้สอนรายวิชาอ่ืนที่มี
เนื้อหาใกล้เคียงกัน เพ่ือไม่ให้เกิดความซ้้าซ้อน หรือให้เกิดความสัมพันธ์และต่อเนื่อง แล้วแต่
กรณี และทบทวนเนื้อหาโดยเทียบเคียงกับรายวิชาของสถาบันอ่ืน หรือเทียบเคียงกับต้าราหรือ
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บทความทางวิชาการหรือผลการวิจัย เพ่ือให้เกิดการพัฒนาเนื้อหาให้ทันสมัย และมีมาตรฐาน
ทางวิชาการ 

2.3  เทียบเคียงกับข้อสอบมาตรฐานวิชาชีพ และวิเคราะห์ผลการสอบวัดความรู้ตามมาตรฐาน
วิชาชีพ (ถ้ามี) 

3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
3.1  เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วย การศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2548                 

หมวดที่ 8 ข้อ 29 หรือระเบียบที่จะปรับปรุงใหม่ 
3.2  สอบผ่านเกณฑ์การสอบวัดความรู้ความสามารถทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีขั้นพ้ืนฐาน 

ส้าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
3.3  เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการครบตามเกณฑ์ที่ก้าหนด ตามประกาศ                      

ของมหาวิทยาลัย 
 


